Ainevaldkond "*Tehnoloogia**

1. Uldalused

1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete dpetamise eesmérgiks pohikoolis on kujundada Opilastes
eakohane tehnoloogiapddevus:

1)
2)
3)

4)
5)
6)

7)

suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas;

moista tehnoloogia arengusuundumusi ning seoseid teadussaavutustega;

omandada tehnoloogiline kirjaoskus tehnoloogiavahendite eakohaseks, loovaks ja
innovaatiliseks kasutamiseks, l16imides mottetood kéelise tegevusega;

analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;

jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid;

lahendada probleeme, 16imides mottetood kielise tegevusega, ja viia ideid ellu
eesmargipéraselt;

tulla toime majapidamistéodega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogia vdimalusi arukalt ja
loovalt;

ndeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning véljendab oma
arvamust tehnoloogia arengu ja tddmaailma muutumise kohta;

ndeb kielises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

valib ja analiilisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mdjusid ja
ohte;

oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline iilesannet esitlema
ja oma arvamust pdhjendama;

arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse,
esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja toGtlemise viise ning
peab tihtsaks toovahendite ohutut ja materjalide sdéstlikku kasutamist;

oskab to0protsessi kédigus suhelda ja teiste dpilastega koost6dd teha;

rakendab meniiiid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise pohitddesid ning
oskab valmistada lihntsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistoodega;
11) omab tilevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapédeval,

teab tootmise ja tootlemise valdkonnaga seotud edasidppimise voimalusi.


https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453892

1.2. Tehnoloogiavaldkonna oppeained ja nende maht

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad kolm dppeainet:
1) t660petus, mida dpitakse 1.—3. klassini;
2) tehnoloogiadpetus, mida Opitakse 4.-9. klassini;
3) Kkasitdo ja kodundus, mida Spitakse 4.—9. klassini.
4) valikaine informaatika

Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Oppesisu koostamisel on aluseks
arvestuslik nadalatundide jagunemine dppeaineti:

| kooliaste* 1.-3.klass 1,5 tundi
Il kooliaste 4 klass 1 tund
5.-6.klass 2 tundi
I11 kooliaste 7.-8.klass 2 tundi
9.klass 1 tund

*I kooliastme to60petus on integreeritud kunstidpetusega ning koos kunstidpetusega on
oppeaine “kunst ja toodpetus” nddalatundide arv 3.

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmirk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, todvahendeid, todtlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonna {ileseid oskusi, et tulla toime igapievaelus. Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest
ideest teostuseni, milles on oluline t66r6dmu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel,
disainimisel ja materjalide tootlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud
eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.
Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane &pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade ldbimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisene 16iming toimub to660petuse, kisitdoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
Opetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja
planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste
toode loomiseks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus
ning ollakse abiks karjadrivalikul.

Valdkonnasisese 10imingu puhul pdoratakse II kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
moistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse dppija vdimeid ja huvi.



IIT kooliastmes keskendutakse Oppimise kdigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele loomingulise todprotsessi kdigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit.
Oluline on t66 ajalise ja tehnoloogilise protsessi ldbimine kavandamisest kuni t66 esitlemiseni.
Valdkonnasisese 10imingu aluseks on koigi kolme dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtddd, valdkonda
siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.

1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpiddevuste arengu toetamiseks ja
oppekava libivate teemade kisitlemiseks

1.4.1. Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja vaartuspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust
arendavate tegevuste ja dOppeprojektide kaudu dpivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede
paljusust. Uhised arutelud ning t56 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada
ja pohjendada oma arvamusi, tunda to6r0dmu ning vastutust alustatu I0pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse nigema ja tolereerima erinevusi inimeste
vOimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes toekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris).
Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab
kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme
ning kujundatakse seelédbi Opilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku,
tooprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele
kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid vai toite
neist ideedest ldhtuvalt. Siigisel valmistatakse kooliaia saadustest erinevaid hoidiseid ja toite.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad Idbi viia
erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jdrgima, oma
arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
iihiskonnaliikmena. Ope vdimaldab opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel kohal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja iithiskondlikku moddet
omavate projektide ja algatuste Oppeprotsessi toomisel - joululaadal tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimine, koolimaja timbrusesse liitkumisaktiivsust
toetavate aktraktsioonide ehitus ning vahetundidesse lauaméngude valmistamine.

Enesemiiratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemédratluspidevus Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku
kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma
voimetest. Pddevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiilisimine ja oma tdole hinnangu andmine. Oppeiilesannete kaudu avanevad opilastel
mitmed voimalused katsetada erinevaid materjale ja todviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemaéératluspadevuse alaliigiks on tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja



praktiliste tiilesannetega Kkinnistub terviseteadlik kaitumine, ergonoomika pohimdtete
arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast to6d
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning Idpetades t66
tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada,
oma vOimeid hinnata ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase
funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada.

Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljenduse oskuse arendamine 14bi dpilaste enda voi rithmas tehtud todde esitlemise ning
tooprotsessi lihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rithmatoo iilesanded
voimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi
leidma. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb
véljendusoskus.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piddevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna
Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapidevaelu puudutavate iilesannetega,
kus kasutatavateks oskusteks on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul,
loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspddevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal pddevuse
arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma to0 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma voi rithma ideede
realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud Oppeiilesanded, mis annavad Jpilastele
voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 15pptulemuseni.

Digipiddevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes
mitmekiilgseid voimalusi dpilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on to6vahendiks
erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja todoperatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiilisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii
individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus dpilane saab tootada koos vdi iiksinda teatud
ilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.



Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad
kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad vOimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
Suhtlemise pohimdtteid.

1.4.2. Oppekava libivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Karjdéri planeerimist
toetab Opilaste huvide ja hobidega arvestamine neile to6iilesandeid andes ja rakendades rohkem
individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste
leidmine aitab arendada Opilaste loomingulisust.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see ldbiv teema
16imida mitmeid erinevaid Oppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne.
Toodet voi toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Téhelepanu pdoratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste kujundamisele
ja kujunemisele — aluseks praktilistele toodele, mis Opilastel valmivad.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid (sh loovt66), mis annavad pilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas opetada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut kandvateks
Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, {ihiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vOimaldab ndha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéarsust. Kogutud infot kasutades
tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppet6dd ja
voimaldab dpilastel vajalikku infot otsida ja jagada.

Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid
aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu
viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on
voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja
kemikaalide késitsemises, Oigete to0votete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate



kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures arvestatakse
turvalise Opikeskkonna nouetega, sh jérgitakse Opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid.

Viirtused ja kélblus. Opilane kasutab todvahendeid ja masinaid sihipéraselt ning
heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kiitumisoskusi, Opitakse mdistma
kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajdrgi. Rithmas to6tamine annab védrtuslikke
kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada
konflikte.

1.4.3. Valdkondadeiilene 16iming

Tehnoloogia valdkonnal on oluline roll olla I6imingu I&biviimisel 16imingutsentriks teiste
Oppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapdevaelu ja
tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 16imijana kui ka selle kdigus
teadmiste rakenduslikkuse tagajana.

Keel ja kirjandus. Suunatakse Kkirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga v0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile tihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mdotmiste/kaalumiste,
modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vO1 esemete/ 10igete
konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapdevaelu voi
tehnikamaailma objektide ja nédhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis Opilase
poolt planeeritava t66 ja selle protsessi kavandamine. Opilasi juhitakse véirtustama
looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sdéstvat eluviisi ning jargima tervislikke
eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjadrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja
tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust,
jérgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Todprotsessis toetatakse vastustustundliku
ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vaértustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, védrtustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Oppides véirtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines



opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste toode
inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nigema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse vairtustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis podratakse
tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele.

Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte
tundmine aitab moista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpadevustest, kooli véirtustest, kooliastme 1dpuks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dOppekavas
satestatud Oppe sisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja
16imingu rakendamise pdhimdtetest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama
oma tookultuuri ja tod protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme mérkama ja
piistitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning
refleksioonile

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris kui ka
rithmat66 kaudu, siduda opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult
eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vOimeid, vOimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende voimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid Oppe iilesandeid, vastavalt
opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa
ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning
sdilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni,

6) arvestatakse didaktika niiiidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vOetakse
arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid vdimalusi
Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi tihiskonnas;



7) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodut6ode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses thtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks huvitegevusteks, reageeritakse
opi ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse wuurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info ja kommunikatsiooni tehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi,
Oppematerjale ja vahendeid

1.5.1 Rithmade moodustamine ja jaotumine

II kooliastme alguses moodustatakse 4. klassis riihmad, nii et rithmades on vdrdne arv Opilasi
(nt kasutades programmi random picker, mis tagab sooneutraalsuse. Rithmad siilivad II
kooliastme 18puni. Oppeaasta keskel riihmad vahetuvad: tehnoloogia asemel on kisitdd ja
kodundus ning vastupidi.

6.klassi 10pus valib Opilane, millise valdkonnaga siivitsi edasi tegeleb III kooliastmes, 7.-
8. klassis. 9.klassis valib Opilane, millises valdkonnas ta oma projektitod teeb ning vastavalt
sellele moodustuvad rithmad.

Tabel. Tehnoloogia dppetdd korraldus Vohma Koolis

Il kooliaste | poolaasta Il poolaasta

4.kl (35 tundi) tehnoloogia/kdsitoo ja kasitoo ja kodundus/tehnoloogia
kodundus

5.-6.kl (70 tundi) tehnoloogia/kdsitoo ja kasitoo ja kodundus/tehnoloogia
kodundus

I11 kooliaste I-11 trimester I1 trimester

7.-8.kl (70 tundi) tehnoloogia (46) kodundus (8) + projekt (16)
kasitoo ja kodundus (46) tehnoloogia (8) + projekt (16)
| poolaasta

9.klass (35 tundi) projektope (Opilane valib 8. klassi 10pus, kas teeb oma 15put66
kisitoo/kodundus/tehnoloogia valdkonnas)




1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi Oppima ning tekitab
jahoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi Oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aine teadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {ildpadevuste arengu ning
véaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate soOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse
iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamise kriteeriumide pdhjal. Opitulemusi hinnates
kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvGtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse
vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased viddrarusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist oppimist ja dpetamist. Kujundava hindamise kaudu saab
Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate
kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad Oppe ajal valminud
erinevate tooetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 10pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmdrkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste
saavutatust. 4.-6.klassini ning 9.klassis on Ope korraldatud poolaasta kaupa, mistdttu neis
klassides on kokkuvotva hinde perioodiks poolaasta. 7. ja 8.klassis on dppeperioodiks trimester
ning kokkuvOtvad hinded on trimestripShised. Kokkuvdtval hindamisel ldhtutakse
tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel
vaib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii
oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada,
mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Opilast suunatakse Oppe kiigus oma Oppimist ning seatud eesmirkide
saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riitkliku
ning kooli dppekava iildosa sdtetest ning Vohma Kooli hindamisjuhendist.



1.7. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t060hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vairtustamine, dppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond.

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli Sppekavas sdtestatud materjalide
tootlemiseks;

2) seadmed, masinad, to6vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad
erinevate materjalide tootlemise kaudu mitmekiilgselt dppida kési- ja masint6od ning
omandada traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi,
vaartusi ning vastutustundlikku té6hoiakut.

Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Opperuumide sisseseade ja
vajalikud digi ning teised oppevahendid ja materjalid tagab kooli pidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapadevus.



2. Ainekavad

2.1. Kisit6o, kodundus ja tehnoloogiadpetus
2.1.1. Oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad {imbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule,
holmates dpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimrithmade
kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad
opilastele eeldused oma huvide ja tulevase tdoelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu
dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida
erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja
nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning
kasutab Opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab &pilastes ruumitaju,
materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi to6tada mitmekiilgselt ning
pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab
eetilist, teadlikku ja osavdtlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes védrtustab traditsioonilisi
kdsitoooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Kiisitoo

Kisitdd on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasit66 tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi {ilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus
tsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest
kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus Opitakse
analliisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi
lahendusi ning kogema t66rd0mu. Tianapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval véirtustatakse kdsitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tinapdevases votmes. II kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised késitoo
pohilistest tdovotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi todtamise
pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased
valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad erinevaid Opitud tehnika votteid loovalt ja
mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes Opitut kisitooga seostada. 111
kooliastmes keskenduvad opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendus tsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid



esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kdsitdo ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitdostuse tdhtsuse lile ajaloos ning tdnapdeval.

Kodundus

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapievaelus
hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost6o ja
kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes. II kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundma
Oppimisele ning peamiste to0votete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest. III kooliastmes
tdiendatakse aine teadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima
enda kiitumist ja motestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda
heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset
motlemist ja planeerimisoskust.

Too-ja tehnoloogiadpetus

To6-ja tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast viljendada eelkdige
erinevaid kovasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. 1I
kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja
todvahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel Opitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega tddtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust
ja opimotivatsiooni. III kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus
ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning
rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased
oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimis pShimdtteid ja toime
tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid
toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaérivalikuid ja t66elu
puudutavaid valikuid.



2.1.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste
Tooopetus
Opilane
1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja to6vahendeid) ning t66tab ohutult;
2) moistab materjalide sdastliku kasutamise vajalikkust;
3) leiab Opetaja abiga tilesandele loovaid lahendusi;
4) tootab Opetaja juhendamisel iiksi ja koos teistega rithmas;
5) maérkab Gpetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;
6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;
7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;
8) markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste to0s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;
10) tunneb rodmu kéelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

Il kooliaste
Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiaépetus

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud materjale ning t66vahendeid,;

2) kasutab materjale ja toovahendeid saastlikult ning jargib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse pohimatteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu tddtamise reegleid;

4) madistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d
omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

5) jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost66 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pdhitddesid ja rakendab neid,

9) wvastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 10pptulemust;

11) teab ja jérgib hiigieeni korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest enese teostuses.

I11 kooliaste
Kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid
ja tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende moju majandus,
sotsiaal ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttet6o ja praktilise tegevuse ithendamiseks;



3) kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades eesmargistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Gppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka
rithmas;

6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripdral (kultuuriline, tervisest lahtuv jm) ning oskab neid
teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja to6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle 10pptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks

2.1.3. Opitulemused
| kooliaste
Tooopetus

Opilane:
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide {ildisi omadusi;
2) kasutab oOigesti ja ohutult to6ks sobilikke toovahendeid,
3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
4) kasutab materjale sddstlikult;
5) toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest v3i igapdevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;
7) tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
8) arvestab tihiselt tootades kaaslasi;
9) maérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;
10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;
11) hoiab oma t6okoha ja toovahendid korras;
12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;
13) viib alustatud t66 16pule ja radgib oma t60st ning tulemusest;
14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Il kooliaste
Kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Opilane:
1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmirgiparaselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning védrtustab intellektuaalset
omandit, ldhtudes autoridigusest;



4) kasutab ohutult 6igeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku to0protsessi;

6) kavandab omandatud t66vdtete baasil jdukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sddstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10)teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kdsitodd ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pShitddesid toidu valmistamisel;

12) maistab riihmas to6tamise vOi t60 jaotamise olulisust tihise eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14)jargib tootades hiigieeni korra ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

I11 kooliaste
Kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Opilane:

1) kasutab t60d kavandades aine alast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal
oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid,;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, toovahendeid,pinke, masinaid ning viimistlus ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse ja todohutusnoudeid,

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) teab jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sddstliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal majandus ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri késit60 ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuri tavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripédrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiilisib ja pohjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;



15) leiab dpitus seoseid igapdevaclu ja erinevate ametite ning hobidega.



2.2 Ainekava - Kisitoo ja kodundus

OPPEAINE
NIMETUS

KASITOO JA KODUNDUS

OPPEAINE
KIRJELDUS

KASITOO on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada
oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja
erinevaid késitoo tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete
masinatega tootades. Loov- ja Kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi
tilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks eneseviljenduseks.
Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja tehnilisest
kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus
Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mdrkama erinevaid tehnilise ja
loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66roomu. Ténapdevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval viaartustatakse kasit6o
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.

KODUNDUS on dppeaine, kus tihelepanu keskmes on inimese iildine heaolu
ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused
ja hoiakud. Koost6d ja kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda
potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, moistab elukeskkonna
jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I
KOOLIASTE

KASITOOS kujunevad Opilastel teadmised kisitoo pohilistest toovotetest,
mdistetest ja tehnikatest. Opilased modistavad juhendi jérgi todtamise
pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel.
Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad erinevaid &pitud
tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada.

KODUNDUSES keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning
peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste {ilesannete
lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

i
KOOLIASTE

KASITOOS keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele
viljendamisele ning t60 teadlikule korraldamisele tootearenduststiklit




arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid
kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda voimetest
ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitoo ja
moe seoste ning késitoo ja tekstiilitdostuse tihtsuse iile ajaloos ning tinapieval.

KODUNDUSES  tdiendatakse  aineteadmisi  ja  praktilisi  oskusi
probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja mdtestama
tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja
jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.

2.2.1 Oppesisu klassiti

1) nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale
ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihipdraselt tooks etteantud
toovahendeid, tootlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid t66votteid
ning tehnikaid materjalide toG6tlemisel;

5) Jargib Opetaja juhendamisel oma ja riihma
toOprotsessi;

6) kirjeldab omandatud toovotete  baasil
joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi rithmas;

7) todtab ja viib kavandatu 16pule;
8) kasutab etteantud materjale sdéstlikult;

9) tunneb dra Opetaja abiga teistes Oppeainetes
opitut ja loob seoseid Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

4 Klass
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid
Opilane: KASITOO

Kavandamine: Idee ja kavandi tdhtsus eset
valmistades.

Too kulg: Tootamine suulise juhendamise
jérgi. Todjaotus riihmas, hooliv, arvestav ja
iiksteist abistav kditumine.

Materjalid: Tekstiilkiudained. Looduslikud
kiud, nende  saamine. Omblusniidid,
kasitooniidid ja — 1ongad.

Rahvakunst: Rahvakultuur ja selle tdhtsus.
Muuseumite roll rahvakunsti sdilitajana.
Tikkimine:  Toovahendid ja  sobivad
materjalid. Uherealised pisted

Omblemine: Toéovahendid ja materjalid.
Omblemine kiisitsi ja Omblusmasinaga.
Heegeldamine: Tod6vahendid ja sobivad
materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine.

KODUNDUS
Toit ja toitumine: Toiduained ja toitained.
Tervisliku toitumise poOhitded.

Toiduaineriihmade iildiseloomustus: teravili ja
teraviljasaadused.




10) tunneb é&ra ja kasutab Opetaja suunamisel
kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

11) -

12) saab aru erinevatest iilesannetest rilhmas;

13) kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi ja esitleb
t00 lopptulemust suuliselt;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma todokoha ning

toovahendid;

15) moistab materjalide 0Oige hoiustamise
vajalikkust.

To66 organiseerimine ja hiigieen: Isikliku
hiigieeni nouded koogis todtades. Toidu
ohutus. NoOude pesemine késitsi, koogi
korrashoid. Todde jarjekord toitu valmistades.
Todjaotus rithmas, {iihisto6 kavandamine,
hooliv ja arvestav kiitumine. Uhise t56
analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine: Retsept. To6vahendid

koogis. Ohutushoid. Toiduainete
eeltodtlemine, kiillmtootlemine. Voileivad.
Kuumtdotlemata  magustoidud.  Kiilmad
joogid.

Etikett: Lauakombed ning lauakatmise tavad
ja erinevad loomingulised voimalused.
Lauapesu, -ndud ja -kaunistused. Sobivate
noude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid: Puhastus- ja korrastust6dd.
Kodutédode planeerimine ja  jaotamine.
Toovahendid. Jalatsite hooldamine.
Tarbijakasvatus: Taskuraha. Arutelu raha
kasutamise ja sddstmise lile. Teadlik ja sdéstlik
tarbimine. Energia ja vee sdastlik tarbimine.
Jadtmete sorteerimine.

5.klass
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid
Opilane: KASITOO

1) tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale,
sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide sh
toiduainete tootlemisel;

5) saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse
jérgimise olulisusest oma ja/voi rithma to0s;

Kavandamine: Idee ja kavandi tdhtsus eset
valmistades. Kujunduse pohimdtted ja nende
rakendamine. Kavandamise  graafilised
voimalused.  Virvusopetuse  pohitddede
arvestamine esemeid disainides. Ideede
leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Tekstiilide ja késitoomaterjalide valiku ning
sobivuse pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast.

Too kulg: Tootamine suulise juhendamise
jargi. Tootamine todjuhendi jérgi. Lihtsama
toojuhendi koostamine. Todjaotus rithmas,
ithisto0 kavandamine, hooliv, arvestav ja




6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete
baasil joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi
rithmas;

7) todtab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja

abi kavandatu Idpuleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab
Oppeainetes Opitut;

Opetaja  juhendamisel teistes
10) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d
kavandades  rahvuslikke  kujunduselemente

sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid
toidu valmistamisel;

12) saab aru riihmas to6tamise olulisusest lihise
eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi riihma t66 I6pptulemust,
analliiisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt vo1 kirjalikult;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma tookoha ning to6vahendid
(heaperemehelik toovahendite kasutus);

15) nimetab materjalide hoiustamis- ja sdilitamise
noudeid.

iiksteist ~abistav  kiitumine. Uhise  t66
analiitisimine ja hindamine.
Rahvakunst: Mirkab
kujunduselemente tidnapédevastel esemetel.
Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline
rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud
mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tdnapéevastel
esemetel.  Muuseumite roll  rahvakunsti

sdilitajana. Rahvuslike detailide kasutamine

rahvuslikke

tdnapdevast tarbeeset kavandades.

Materjalid: Tekstiilkiudained. Looduslikud
kiud, nende saamine ja omadused. Kanga
kudumise pohimote. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmkoelised, mittekootud kangad.

Omblusniidid, késitooniidid ja  -l1dngad.
Erinevatest  tekstiilmaterjalidest  esemete
hooldamine.
Tooliigid:
Tikkimine.  Toéovahendid ja  sobivad
materjalid. ~ Tarbe- ja  kaunistuspisted.

Uherealised ja kaherealised pisted. To6
viimistlemine.

Omblemine. Toéovahendid.
vajalikkus dmblustods. Omblemine kisitsi ja

Tapsuse

dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.

Lihtdmblus. Adrestamine. Palistused.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine.  Toéovahendid ja  sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja

pahempidine silmus. Airesilmused. Kudumi
16petamine. Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. Toéovahendid ja
materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
tilesmérkimise viisid. Skeemi  jérgi
heegeldamine. Heegeldustdo viimistlemine.

sobivad

KODUNDUS

Toiduained ja toitained: Tervisliku toitumise
pohitded. Toidupiiramiid. Toiduaineriihmade
iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,
piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja




lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete sdilitamine.

To66 organiseerimine ja hiigieen: Isikliku
hiigieeni nduded koogis tootades.
Toiduohutus. Noude pesemine késitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Todde jarjekord
toitu valmistades. T6ojaotus rithmas, iihistoo
kavandamine, hooliv ja arvestav kaditumine.
Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine: Retsept. Mdotiihikud.
Toovahendid kodgis. Ohutushoid. Toiduainete
eeltootlemine, kiilm- ja kuumtddtlemine.
Voileivad. Kuumtootlemata magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade
ja makaronitoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

Etikett: Lauakombed ning lauakatmise tavad
ja erinevad loomingulised vodimalused.
Lauapesu, -ndud ja - kaunistused. Sobivate
noude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid: Puhastus- ja korrastust6od.
Kodutodode planeerimine ja  jaotamine.
Toovahendid. Rdivaste pesemine késitsi ja
masinaga. Hooldusmargid. Triikimine.
Jalatsite hooldamine.

Tarbijakasvatus: Tulud ja kulud pere
eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja
saastmise 1lle. Tarbijainfo (pakendiinfo).
Teadlik ja sdidstlik tarbimine. Energia ja vee
saastlik tarbimine. Jadtmete sorteerimine.

6.klass
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised to6d, dpiprojektid
Opilane: KASITOO

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

Kavandamine: Idee ja kavandi téhtsus eset
valmistades. Kujunduse pohimdtted ja nende
rakendamine. Kavandamise graafilised
vOimalused.  Virvusdpetuse  pdhitddede
arvestamine esemeid disainides. Ideede
leidmine ja edasiarendamine kavandiks.




3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, ldhtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid to6votteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab omandatud to6votete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sédéstlikult
ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid
toidu valmistamisel;

12) mdistab rithmas to6tamise vo1 t00 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vai rithma t66 16pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma todkoha ning

toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise
noudeid.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning
sobivuse pohimdétted ldhtuvalt kasutusalast.
Too kulg: Tootamine suulise juhendamise
jargi. Tootamine todjuhendi jérgi. Lihtsama
todjuhendi koostamine. Todjaotus rithmas,
ithisto6 kavandamine, hooliv, arvestav ja
iiksteist abistav  kiitumine. Uhise t66
analiitisimine ja hindamine.

Rahvakunst: Mirkab rahvuslikke
kujunduselemente tédnapdevastel esemetel.
Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline
rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud
mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tdnapéevastel
esemetel.  Muuseumite roll  rahvakunsti
sdilitajana. Rahvuslike detailide kasutamine
tdnapdevast tarbeeset kavandades.

Materjalid: Tekstiilkiudained. Looduslikud
kiud, nende saamine ja omadused. Kanga
kudumise pohimoéte. Kanga liigid: telgedel
kootud, silmkoelised, mittekootud kangad.
Omblusniidid, késitooniidid ja -l1dngad.
Erinevatest  tekstiilmaterjalidest  esemete
hooldamine.

Tooliigid:

Tikkimine.  Toéovahendid ja  sobivad
materjalid. ~ Tarbe- ja  kaunistuspisted.
Uherealised ja kaherealised pisted. To6
viimistlemine. Omblemine. To6vahendid.
Tipsuse vajalikkus dmblustdds. Omblemine
kisitsi ja Omblusmasinaga. Omblusmasina
niiditamine. ~ Lihtdmblus.  Aé#restamine.
Palistused. Omblustéd  viimistlemine.
Kudumine.  Toovahendid ja  sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus. Airesilmused. Kudumi
1dpetamine. Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine. Heegeldamine.
Toovahendid ja  sobivad  materjalid.
Pohisilmuste  heegeldamine.  Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade iilesmérkimise
viisid. Skeemi  jargi  heegeldamine.
Heegeldustdo viimistlemine.




KODUNDUS

Toiduained ja toitained: Tervisliku toitumise
pohitded. Toidupiiramiid. Toiduaineriihmade
iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused,
piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete séilitamine.

To66 organiseerimine ja hiigieen: Isikliku
hiigieeni nouded koogis tootades.
Toiduohutus. Noude pesemine késitsi ja
masinaga, koogi korrashoid. Tédde jérjekord
toitu valmistades. Todjaotus rithmas, iihistoo
kavandamine, hooliv ja arvestav kditumine.
Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine: Retsept. Mdotithikud.
Toovahendid kodgis. Ohutushoid. Toiduainete
eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtddtlemine.
Voileivad. Kuumtdodtlemata magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade
ja makaronitoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

Etikett: Lauakombed ning lauakatmise tavad
ja erinevad loomingulised vodimalused.
Lauapesu, -ndud ja - kaunistused. Sobivate
ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid. Puhastus- ja korrastust6dd.
Kodutodde planeerimine ja  jaotamine.
Toovahendid. Rdivaste pesemine késitsi ja
masinaga. Hooldusmargid. Triikimine.
Jalatsite hooldamine.

Tarbijakasvatus: Tulud ja kulud pere
eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja
sdastmise 1lle. Tarbijainfo (pakendiinfo).
Teadlik ja siéstlik tarbimine. Energia ja vee
sdastlik tarbimine. Jadtmete sorteerimine.

7.klass
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid
Opilane: KASITOO




1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise
vajadust;

2) mdistab infoallikates sh pakenditel olevat
teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid;

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;
4) Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,

seadmeid, to6vahendeid;

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote
valmistamisel;

6) teab ja jargib tooohutusnoudeid;

7) planeerib enda vdi rithmas todtades tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jddtmete kiitlemise

keskkonnahoiu  pohilisi

ning
ja teab
ressursside sdistliku kasutamise moju tervisele
ning looduskeskkonnale;

ndudeid

9) leiab {iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/voi riihmas, kasutab teistes Oppeainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti
kultuuri-, kasito6- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid
ja rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid
ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja enda
hobidega.

Disain ja kavandamine: Ideekavand ja selle
vormistamine. Ornamentika alused.
Kompositsiooni seaduspdrasuste arvestamine
késitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamise viisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst:  Kultuuridevahelised seosed,
erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline
keskkond. Siimbolid ja mérgid rahvakunstis.
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti

rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tanapievase
rOivastuse  ja esemelise keskkonna
kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia

inspiratsiooniallikana.

To6 organiseerimine: Kisitootehnikate ja
tekstiilitoostuse areng ning seda mdjutanud
tegurid ajaloos. Niilidisaegsed tehnoloogilised
voimalused ning uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete  valmistamisel.  Kasitsitdo
vddrtustamine  tarbekunsti  osana
isikupdrase eneseviljendusena. Omblemise ja
kasitooga seotud elukutsed ning voimalused
ettevotluseks. Toovahendite ja tehnoloogia

vO1

valik soOltuvalt materjalist ja valmistatavast
esemest. T0O planeerimine iiksi ja riihmas
tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapdeva
teabelevist, selle analiiis ja kasutamine.
Elektriliste todvahenditega toGtamine ja nende
hooldamine kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt
toojuhendi jirgi toGtamine. Oma t60 ja selle
tulemuse analiilisimine ning hindamine. T66
esitlemine ja eksponeerimine.

Materjalid: Tekstiilkiudained. Keemilised
kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude
saamine  ning omadused.  Ténapdeva
kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide
kooskasutamise voimaluste leidmine.
Tooliigid:

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise véljendusvahendina.
Stimbolid ja mirgid. Vdimaluse korral tikandi
kavandamine ja loomine arvutiga.




Omblemine: Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roéivaeseme Omblemine. Modtude voOtmine,
réiva suurusnumbri madadramine, loikelehe
kasutamine ja 1digete paigutamine riidele.
Valitud rdivaeseme Omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme
Omblemise tehnoloogilise jarjekorra
madramine. Omblustso viimistlemine.
Kudumine: Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine. Heegeldamine: Tutvumine
heegeltehnika loominguliste voimalustega.

KODUNDUS

Toit ja toitumine: Makro- ja mikrotoitained,
nende vajalikkus ning allikad. Lisaained
toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud

paevamentili koostamine lahtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipohised
tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja

hinnangud. Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishéired. Eestlaste toit 1dbi aegade. Eri
rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mojutavad  tegurid (asukoht, usk jm).
Toiduainete  muutused  kuumtdotlemisel,
toitainete kadu. Mikroorganismid toidus.
Toiduainete riknemise pohjused.
Hiigieeninduded toiduainete sidilitamise korral.
Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete
sdilitamine.

T66 organiseerimine: Meeskonna juhtimine.
Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine: Niitidisaegsed
koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
Kuumtootlemise — viisid.  Maitseained  ja
roogade  maitsestamine.  Supid. Liha
jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad
kastmed. Kuumtdddeldud jarelroad.




Etikett: Ideede ja voOimaluste leidmine
erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua
meniiii koostamine. Rdivastus ja kditumine
koduses peolauas.

Kodu korrashoid:
Olmekeemia.  Puhastusvahendid,
omadused ja ohutus.
Tarbijakasvatus:  Tarbija  digused ja
kohustused. Mirgistused toodetel.
Ostuotsustuste mojutamine, reklaami mdju.

Kodumasinad.
nende

Teadlik ja sddstlik majandamine. Leibkonna
eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
Kokkuhoiuvéimalused ja kulude analiiiis.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpdevad jm).

PROJEKTOPE

Opilased saavad valida kahe vdi enama
korraga toimuva valikteema voi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisit6o kui ka kodunduse
valdkonnast.

8.klass

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid
Opilane: KASITOO

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja | Disain ~ ja  kavandamine:  Tekstiilid

teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) analiitisib infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat  teavet ja  kirjeldab  oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke  materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet toote

valmistamiseks;

roivastuses ja sisekujunduses. Roivastus kui
ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed
maérkstlisteemid. Moelooming. Komplektide ja
kollektsioonide koostamise pohimdtted. Moe,
isikupdra ja  proportsiooni  pShimotete
arvestamine kavandades. Sobivate lisandite
valik stiili kujundades. Ideekavand ja selle
vormistamine. Ornamentika alused.
Kompositsiooni seaduspirasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst:  Kultuuridevahelised seosed,
erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline




6) jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja teab ressursside sidistliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab {iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/voi rilhmas, kasutab teistes Oppeainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-,
k&sit6o- ja toitumistavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab neid praktikas;

12) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripirasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pohjendades oma arvamust;

15) leiab oOpitus seoseid igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

keskkond. Siimbolid ja méargid rahvakunstis.
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti

rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti
etnograafiline ornament tdnapédevase
roivastuse  ja esemelise keskkonna
kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia

inspiratsiooniallikana.

Too organiseerimine: ja
tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest. T606 planecerimine tiksi
ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine
tdnapdeva teabelevist, selle ja
kasutamine.  Elektriliste  todvahenditega
todtamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi. Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.

Toovahendite

analiis

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning
hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Materjalid: Tekstiilkiudained. Keemilised
kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude
saamine  ning omadused.  Ténapideva
kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide
kooskasutamise voimaluste leidmine.
Tooliigid:

Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise véljendusvahendina.
Stimbolid ja mérgid. Tikandi kavandamine ja
loomine arvutiga.

Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
Roivaeseme Omblemine. Modtude vOtmine,
roiva madramine, loikelehe
kasutamine ja 10igete paigutamine riidele.
Valitud rdivaeseme Omblemiseks sobivate

suurusnumbri

tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme
Omblemise tehnoloogilise jarjekorra
midramine. Omblustdd viimistlemine.
Kudumine. Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.
Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine
loominguliste voimalustega.

heegeltehnika




KODUNDUS

Toit ja toitumine: Makro- ja mikrotoitained,
nende vajalikkus ning allikad. Lisaained
toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud

padevameniii koostamine lahtuvalt
toitumissoovitustest. Internetipohised
tervisliku toitumise keskkonnad.

Toitumisteave meedias - analiiiis ja hinnangud.
Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse
ja dieetide mdju organismile. Toitumishéired.
Eestlaste toit ldbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut
mojutavad  tegurid (asukoht, usk jm).
Toiduainete  muutused  kuumtdotlemisel,
toitainete kadu. Mikroorganismid toidus.
Toiduainete riknemise pohjused.
Hiigieeninduded toiduainete sdilitamise korral.
Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete
sdilitamine ja konservimine.

T66 organiseerimine: Meeskonna juhtimine.
Suurema projekti korraldamine alates meniiii
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t66

organiseerimisest kuni tulemuse
analliisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.
Toidu valmistamine Niitidisaegsed

koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
Kuumtootlemise  viisid.  Maitseained  ja
roogade  maitsestamine.  Supid.  Liha
jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad
kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumt6ddeldud
jérelroad. Rahvustoidud.

Etikett: Koosviibimiste korraldamine. Kutsed
ja kingitused. Ideede ja voimaluste leidmine
erinevate peolaudade kujundamiseks. Peolaua
meniiii koostamine. Rdivastus ja kditumine
vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus
ning restoranis.

Kodu korrashoid: Erinevad  stiilid
sisekujunduses.  Toataimede hooldamine.
Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.




Suurpuhastus.  Tarbijakasvatus:  Tarbija
oigused ja kohustused. Mérgistused toodetel.
Ostuotsustuste mojutamine, reklaami mdju.
Teadlik ja sddstlik majandamine. Leibkonna
eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
Kokkuhoiuvéimalused ja kulude analiiiis.
Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tdhtpaevad jm).

PROJEKTOPE

Opilased saavad valida kahe vdi enama
korraga toimuva valikteema voi aineprojekti
vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka kodunduse
valdkonnast.

9.klass
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid
Opilane: PROJEKTOPE

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid
eri tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, to6vahendeid, -
pinke, masinaid ning  viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
6) jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt vdi rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu
sddstliku
sotsiaal-,

ressursside
ning

pohilisi  nodudeid ja
kasutamise moju tervisele
majandus-ja looduskeskkonnale;

Opilased saavad valida 8. klassi 1dpus kahe voi
enama korraga
aineprojekti vahel, kas teevad oma 10putoo

toimuva valikteema vOI1

kasitoo-;  kodundus-  voi  tehnoloogia
valdkonnas.  Projektitdid  vOib  ldimida
omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning

iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
uritustega. Projektitood valitakse, pidades
silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavapéraseid todtlemisviise ning teatud teema
stivitsi kdsitlemise huvi. Projektitodé valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata  Opilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi.




9) leiab {iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
iiksi ja/voi riihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja
toitumistavasid,;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiilisib ja pdhjendab todprotsessis
tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.




2.3 Ainekava - tehnoloogiadpetus

OPPEAINE | TEHNOLOOGIA

NIMETUS

OPPEAINE | II ja III kooliastmes koosneb dpetuse sisu neljast libivast dppe osast iihe
KIRJELDUS | kooliastme piires:

e tehnoloogia igapdevaelus;

e disain ja joonestamine;

e materjalid ja nende to6tlemine;

e projektitood.
Oppesisu on esitatud kooliastmeti. Oppe osad sisaldavad iildaluseid ja
vajalikku alus teavet, mida on tarvis omandada vajalike {ilesannete
lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 1dimib
ainedpetaja Oppesisu praktilise tegevusega (puidutdo, elektroonika jms).
Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises
kooliastmes stigavamalt kasitleda.

Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitod ja kodunduse ning
tehnoloogia Opetuse Opperiihmi.  Oppeaine vahendusel omandavad
Opilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse analiiiisida,
kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel
tasandil ning aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pooratakse olulist
rohku Opilaste motestatud loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab
koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote loomist. Opilased teevad
huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
tilesandeid, sh iilesande v4i toote planeerimist, disaini ja valmistamist
ning t60 enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja
rakenduslikud véljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib
opilasel terviklik moistmine iilesandest voi tootest. Oluline on, et dpilane
moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilase pérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Jpilaste ealisest arengu
tasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse Opilaste
erinevaid voOimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni. Oppeaines rohutatakse leiutajameelse tegevuse
olulisust ning kujundatakse noorte tOdalaseid kaitumis- ja
vadrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasédstlikkuse ja kohalike
traditsioonide viirtustamine ning eetiliste tdekspidamiste omandamine.

Praktilised ja projektitodd tdpsustab Opetaja Oppeaasta alguses ldhtuvalt
olemasolevatest materjalidest ning Opigrupi oskustest, vOimetest ja
huvidest 1dhtuvalt




TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

1 ja Il
KOOLIASTE

1) Moistab ja
tehnoloogilise kirjaoskuse  vajalikkust igapdevaelus
materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid tootlusviise.
Ressursside sddstmine

tehnoloogia olemust ning viirtustab
;Erinevatest

selgitab

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
materjalide taaskasutamise kaudu.

2) Iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid
lihtsaid tehnoloogilisi siisteeme ja protsesse ning ressursse Tervikliku
tooprotsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tooesemete erinevatele véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja
toojuhendid, kuidas neid moista ja jargida. Margid ja siimbolid Eesti
rahvakunstis. To6tamine iiksi ja rithmas. Erinevate materjalide omaduste
ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja leiutamine. T66
huvi ja motivatsioon.;

3) Eneseanaliiiis oma t60le koostdos Opetajaga. Oma to0 esitlemine
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66
adekvaatne hindamine.

4) Tehnoloogia ja igapdevased oskused. Teadlik ja séddstlik tarbimine.
Toovahendite hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nouded. Oma tookoha korrastamine. Teistes ainetes Opitu
rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega. Erinevad
tehnilised  konstruktsioonid. = Tehnoloogia  ajalooline  tdhtsus.
Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

2.3.1 Oppesisu klassiti

4. klass

OPITULEMUSED OPPESISU sk praktilised t66d, opiprojektid
1. Tehnoloogia igapievaelus Opilane:

Opllanei:‘ ) [ 1) teadvustab end rithmat6o, projektitod ja
1) mOistab tehnoloc')g'1a ole:.n?ust J2 | teiste iihistdds toimuvate tegevuste litkkmena;
Va?ﬁystab . tel‘l‘nolooglhse kirjaoskuse 2) leiab iseseisvalt ja/vO1 koostd0s teistega
vajalikkust igapdevaclus; . ) iilesannete ning probleemide lahendeid;

~2) §eostab .tehnolooglaop ctust  fteiste 3) valmistab iiksi vO1 koostdos teistega
Oppeainctega ja cluvaldkondadega;  3) iilesande voi1 projekti lahenduse;




iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordi
vahendeid ning energiaallikaid,;

4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ning niitidisajal.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;

2) mairkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

3) osaleb Opilase péraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis on
seotud materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende

olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;
2) valib ja kasutab eesméirgipéraselt
erinevaid tootlus viise, toovahendeid ja
materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid
(sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puurpinki
6) analiilisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud iilesande voi
kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja

toote

tooohutusndudeid; 10) védrtustab ja kasutab
tervisele ohutuid téoviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste t00alaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

6) vairtustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

Praktilised tood 4. klassis
Vineerist tooted, traadist osavusméngud,
ettevalmistatud toorikutest ménguasjad jne.

5.klass

OPITULEMUSED
1. Tehnoloogia igapéevaelus
Opilane:

OPPESISU sk praktilised t66d, opiprojektid

1. Tehnoloogia igapdevaelus Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid,

protsessid ja ressursid.




1) moistab tehnoloogia olemust ja véartustab

tehnoloogilise  kirjaoskuse  vajalikkust
igapédevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste

Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
3) toob niiteid siisteemide,
protsesside ja ressursside kohta;

2. Disain ja joonestamine
Opilane
1) mérkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

2) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

3) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
4) teab ja kasutab Opiiiles annetes disaini
elemente.

3. Materjalid ja nende
Opilane:

1) tunneb moningaid materjale, nende
olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;

2) wvalib ja kasutab eesmaérgipiraselt
erinevaid tootlus viise, todvahendeid ja
materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid
(sh ménguasju);

5) kasutab Sppet60s puur- ja treipinki;

6) analiilisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) annab tehtud {iilesande voi
kvaliteedile oma hinnangu;

8) moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

9) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid; 10) védrtustab ja kasutab
tervisele ohutuid tooviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi nende

korduskasutuseks

tootlemine

toote

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
Mootmed ja modtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa mododtmestatud tehnilise  joonise
koostamine ja selle esitlemine.  Disaini
elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine Materjalide
liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine,
saagimine jne) ning tdovahendid (tdoriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Projektitood voivad olla nii
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema
vahel. Valikteemad voivad olla nt ehistood,
mudelism jne.

kéasitoost,

Praktilised tood 5. klassis:
Puidust, plekist ja plastikust tooted,
diinaamilised minguasjad, ettevalmistatud
toorikutest ménguasjad, vestetud tulp, lihtsad
elektrilised minguasjad jne.




6.klass

OPITULEMUSED

1. Tehnoloogia igapievaelus
Opilane:

1) seostab tehnoloogiadpetust
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;  2)
kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju
keskkonnale;

3) valmistab tootavaid mudeleid praktilise
toona;

4) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;

5) loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;

2) mirkab probleeme ja pakub neile

teiste

omandolisi lahendusi;
3) osaleb Opilase pidraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis on
seotud materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega;

4) maistab leiutiste osatéhtsust tehnoloogia
arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.
3. Materjalid ja nende
Opilane:

1) tunneb pohilisi materjale, nende
olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;

2) wvalib ja kasutab eesmaérgipdraselt
erinevaid tootlus viise, todvahendeid ja
materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid
(sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

tootlemine

OPPESISU sk praktilised t66d, opiprojektid
1. Tehnoloogia igapédevaelus Tehnoloogia,
indiviid ja keskkond.  Struktuurid ja
konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

2. Disain ja joonestamine Lihtsa
modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja
selle esitlemine. Probleemide lahendamine.
Toote viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende t66tlemine Materjalide
lilgid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine,
saagimine jne) ning tddvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised
tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja
tootlemises, ohutud t66votted.

tooohutusnouded

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmatdo, projektitoo ja
teiste lihistd0s toimuvate tegevuste litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlus vormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega
iilesannete ning probleemide lahendeid,;

4) valmistab iiksi v0i koostdds teistega
tilesande vdi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste t60alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma
arvamust;

7) vaartustab to06 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

Praktilised tood 6. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted,
diinaamilised méanguasjad (sdiduk), lihtsad
elektrilised mianguasjad jne.




7) annab tehtud {ilesande vOi toote
kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

9) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid; 10) vairtustab ja kasutab
tervisele ohutuid téoviise;

11) kasutab materjale saastlikult ning leiab

vOimalusi nende korduskasutuseks.

7.klass

OPITULEMUSED OPPESISU sk praktilised tod, opiprojektid
1. Tehnoloogia igapievaelus 1. Tehnoloogia igapdevaelus Tehnoloogia
Opilane: analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju | mojud. Eetilised toekspidamised tehnoloogia
loodusele ning keskkonnale; rakendamisel. Info- ja
2) mdistab iseenda osaluse olulisust | kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja | sdastlik tarbimine. Oppetegevuse
vastutust nende eetilise kujundamise eest; planeerimine.

3) kasutab info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
teab nende seadmete iildist t6OpShimdtet
ning ohutut késitlemist;
4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;

5) oskab oma dppetegevust planeerida.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib tilesande ja disainib toote ning
esitleb seda vdoimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid
viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika
pohireegleid ning oskab neid t60s
rakendada;

6) joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

2. Disain ja joonestamine Leiutamine ja
uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.
Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine,

3. Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide ja nende todtlemise kohta teabe
hankimise vOimalused kirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised
tooriistad. Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja
materjalide tootlemise ithildamise
voimalused CNC td6pinkidel, kui koolil on
vOimalus. Optimaalse t66tlusviisi valimine.

Toodete liite  vOimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed =~ vdimalused  materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood Igal dppeaastal on ainekavas
iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad




1) leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab aine
alast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analliiisib  materjalide = omadusi,
tootlemise viise ning kasutamise vdimalusi,
siinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet
mitmesuguseid tdéovahendeid,
korral CNC-t66pinki, valib
tootlusviisi;

valmistades
vOimaluse
sobivaima

4) tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid
ning mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liite voimalusi;

6) kujundab oma positiivsed
véadrtushinnangud ja kolbelised
tooharjumused,

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid

vilja

ning t66 vahendeid.

4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {iihist6od,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooiilesandeid;

2) teeb iilesandeid tdites aktiivselt koostood
kaasopilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral

koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel
jne), et saada vajalikku infot, seda
analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
4) valmistab iiksi voi koostdos teistega
tilesandele voi projektile lahenduse;

5) véirtustab t60 tegemist, sh selle uurimist
ja omandatud tagasisidet; 6) mdistab info
kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab

vabalt valida Opperiihma. Valikteemad ja
projektid kasitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema
vahel. Valikteemad voivad olla nt ehistdood,
mudelism jne.

voivad olla nii

Projektid ja praktilised tood 7. klassis
Puidust tooted, lehtmetallist toodete loomine,
elektroonilised méngud jne.

infot kooskodlas kehtivate seaduste ja

normidega.

8.klass

OPITULEMUSED OPPESISU sk praktilised t66d, opiprojektid

Tehnoloogia igapievaelus

1. Tehnoloogia igapdevaelus




Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;

3) teab modningaid pdllumajandus-,
meditsiini- ja biotehnoloogia
kasutusvoimalusi;

4) oskab oma tegevust planeerida,

orienteerub t60maailmas.

2. Disain ja joonestamine

Opilane:

1) planeerib {iilesande ja disainib toote ning
esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid
viimistluse voimalusi;

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvOimalusi;

5) joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste
ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

2) analliisib  materjalide = omadusi,
tootlemise viise ning kasutamise voimalusi,
siinteesib uusi teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades
mitmesuguseid todvahendeid, voimaluse
korral CNC-t66pinki, valib sobivaima
tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid
ning mehhanisme;

5) valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liite voimalusi;
6) kujundab oma
vadrtushinnangud ja

positiivsed
kolbelised

vilja

tooharjumused;

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Pdllumajandus-,
meditsiini- ja biotehnoloogia. T6omaailm ja
Tooraine ja tootmine.

maailma

to0 planeerimine.
Tehnoloogilise
tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine Leiutamine ja
uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja
probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja téhised
tehnilistel joonistel.

3.  Materjalid ja
Materjalide ja nende todtlemise kohta teabe
hankimise vdimalused kirjandusest ning

nende  toOtlemine

internetist. Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised
tooriistad. Masinad ja  mehhanismid.

Optimaalse tootlusviisi valimine. Toodete
liite vOimaluste kasutamine. Niilidisaegsed
voimalused materjalide todtlemisel ja
detailide ithendamisel tooteks. Tervisekaitse-
ohutud

ja tooohutusnduded toStlemises,

toovotted.
4. Projektitood

Igal Oppeaastal on ainekavas liks Oppeosa,
mille korral Opilased saavad vabalt valida
opperiihma. Valikteemad ja projektid voivad
olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida
kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad
voivad olla nt ehist66d, mudelism jne.

Projektid ja praktilised tood 8. klassis
Puidust tooted, lihtsad elektrilised
manguasjad jne.




7) teadvustab ning jargib tervisckaitse- ja
todohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning t66 vahendeid.

4. Projektitood

Opilane:

1) organiseerib paindlikult {ihistood,
planeerib ajakava ja oskab jaotada
tooiilesandeid;

2) teeb tilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral
koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel
jne), et saada
4) wvajalikku infot, seda
kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

analiiisida,

5) valmistab iiksi vOi koostdods teistega
iilesandele vai projektile lahenduse;

6) vairtustab t60 tegemist, sh selle uurimist
ja omandatud tagasisidet;

7) mdistab info kriitilise hindamise
vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas
kehtivate seaduste ja normidega.

9.klass - PROJEKTOPE

OPITULEMUSED
Opilane:
1) kasutab t60d kavandades ainealast

kirjandust ja  teabeallikaid kooskdlas

autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle
pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid,;

3) valib ja kombineerib materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid

PROJEKTOPE

Opilased saavad valida 8. klassi 15pus kahe
vOi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel, kas teevad oma 16putdo
késitoo-;  kodundus-  voi  tehnoloogia
valdkonnas.  Projektitoid
omavahel, teiste
klassidevaheliste

tilekooliliste ja
koolidevaheliste {iritustega.
valitakse,  pidades silmas  kohalikke
traditsioone, uudseid ja  tavapiraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi
kdsitlemise huvi. Projektito6 valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei

voib  16imida
dppeainete ja
projektidega ning
pikemaajaliste
Projektitood




5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt vOi  rithmas
tervikliku toOprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

8) teab  jddtmete  kiitlemise  ning
keskkonnahoiu  pohilisi  ndudeid ja
ressursside  sddstliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab {ilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi 1iiksi ja/vdi rithmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasit66-
ja toitumistavasid,;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid
ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiilisib ja pohjendab
tooprotsessis  tehtud ~ valikuid  ning
16pptulemust kas suuliselt vo1 kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

eeldata Opilastelt teemaga
varasemaid oskusi ega teadmisi.

seonduvaid




